
Der Reisecode dieser Reise ist:

FLWU
www.zebra-tours.de

Abenteuercamp in Mecklenburg

Hin- und Rückfahrt mit modernem tt
Reisebus
9 Übernachtungen in 2-bis 3-Personen-tt
Igluzelten
Vollverpflegung (unter Mithilfe der tt
Teilnehmer)
Betreuung und erfahrene Reiseleitungtt
1 x Kanunutzung inkl. Schwimmwesten tt
und Paddel
Biwakbau und Abenteuerübernachtung im tt
Wald
Adventureprogramm mit Floßbautt
Highland Games mit Bogenschießen, tt
Speer- und Axtwerfen
Besuch im Slawendorftt
Brot- und Kuchenbacken im Lehmbackofentt
Fischräuchern und Kochen über offenem tt
Feuer
Insolvenzversicherungtt

03.07.2012 - 12.07.2012	      229 EUR

12.07.2012 - 21.07.2012	      249 EUR

21.07.2012 - 30.07.2012	      249 EUR 

30.07.2012 - 08.08.2012	      249 EUR

08.08.2012 - 17.08.2012	      249 EUR

17.08.2012 - 26.08.2012	      249 EUR 

Die Abfahrtsorte bzw. Zustiege sind 
Deutschlandweit und können unter 
www.zebra-tours.de eingesehen werden.
Schneller Reisezugriff durch den
angegebenen Reisecode.

Reisebeschreibungtt
Abenteurer, Stromer und Welterkundler 
vorgetreten! 10 Tage ab in die Natur, mit 
Schlafen im Zelt oder im Wald, Floßbau, 
Nachtpaddeln, Bogenschießen, Kanufahrt, 
Highland-Games und Entdeckungstour in die 
Geschichte.
Adventure-Camp, das heißt jeden Tag was 
anderes erleben und vieles Alltägliche neu 
entdecken. Wie baut man einen Töpferofen, 
warum gruselt man sich eigentlich und wie 
findet man sich ohne Kompass und Karte im 
Wald zurecht?

Lage und Unterkunfttt
Ausgangspunkt der Reise ins Abenteuer ist 
unser Adventurecamp direkt am malerischen 
Vilzsee im mecklenburgischen Schwarz gele-
gen. Jeweils zwei oder drei von Euch schlafen 
zusammen in einem Igluzelt. Die Mahlzeiten 
kocht Ihr in kleinen Teams im großen Kü-
chen- und Gemeinschaftzelt oder auf einer 
offenen Feuerstelle mit Feuerschale und 
Dreibein. Dabei muss jeder einmal mitma-
chen. Im Lehmbackofen können Brot, Pizza 
oder Kuchen gebacken werden, im Räucher-
ofen die selbstgeangelten Fische garen. Die 
modernen Sanitäranlagen befinden sich zen-
tral auf dem Gelände, ebenso Möglichkeiten 
zum Baden oder Angeln, Fußball, Volleyball 
oder Tischtennis. 

Freizeitmöglichkeitentt
Es werden viele Projekte und Aktivitäten 
durchgeführt, die sich schon in den letzten 
Jahren bewährt haben und sind eine gute 
Grundlage, ins Abenteuer zu starten: Bau 

eines Großfloßes mit eigener Feuerstelle und 
anschließender Ausfahrt, Armbrustschießen 
und Axtwerfen bei den Kinder-Highland-
Games. Mountainbiketour in das frühzeit-
liche Slawendorf in Neustrelitz, Brotbacken 
und Fisch räuchern im Lehmofen, Abenteu-
erwanderung in den Wald mit Biwakbau und 
Übernachtung, Kanurundtour auf der Meck-
lenburger Seenplatte, Nachtpaddeln im Fa-
ckelschein, Feuermachen ohne Hilfsmittel 
oder eine Orientierungswanderung im Ge-
lände ohne Kompass und Karte. 

Betreuungtt
Über das Gelingen der Abenteuerreise oder 
Kanutour entscheiden oftmals die Reiselei-
ter und Betreuer vor Ort. Ihr werdet für die 
gesamte Reisedauer in einzelne Gruppen von 
jeweils 8 bis 10 Kindern bzw. Jugendlichen 
eingeteilt. Für jede Gruppe steht ein erfah-
rener und geschulter Betreuer bereit, der 
rund um die Uhr für Euch da ist. Gemeinsam 
kocht Ihr Eure Mahlzeiten, fahrt mit dem 
Kanu über weite Seen und durch enge Kanäle, 
stimmt das eine oder andere Lied an und räu-
chert am Abend leckeren Fisch. Die Betreuer 
und Reiseleiter bringen die nötige Übersicht 
sowie das Geschick mit, mit Kindern und Ju-
gendlichen das Abenteuer zu suchen und die 
„wilde“ Natur zu entdecken.

Hinweisett
Bitte Schlafsack, Isomatte und Campingge-
schirr mitbringen!in
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Schwarz am Vilzsee | Mecklenburg-Vorpommern 10 Tage ab EUR 229,-9 - 15 Jahre 

Termine und Zustiegett


